6.18 KONKURENCIJE Kpn i Ppn MIX

Przepis 6.18 zawiera przepisy regulujgce rozgrywanie konkurencji:

a) Karabin pneumatyczny 10m zespotéw mieszanych.

b) Pistolet pneumatyczny 10m zespotow mieszanych .

6.18.1 Przepisy ogélne. Karabin pneumatyczny 10m i pistolet pneumatyczny 10m mix
6.18.1.1 Konkurencje.

6.18.1.2 Sktad zespotu.

Zespoty mieszane musza by¢ zespotami jednej reprezentacji (czfonkowie nie mogg byc¢ z réznych reprezentacii)
z dwoma cztonkami zespotu, jednym mezczyzng i jedng kobieta.

6.18.1.3

a) Oboje powinni nosi¢ odziez w kolorystyce danej reprezentacji i z identyfikacjg panstwa ktére reprezentuja,
wg nastepujacych oznakowani:

b) Karabin: nazwa kraju oznaczona trzema literami, zgodnie z ustaleniami MKOI na kieszeni kurtki po stronie
zwroconej do publicznosci. Jezeli skrot znajduje sie juz na kurtce, flaga kraju powinna by¢ umieszczona na kurtce
w sposob widoczny dla publicznosci.

¢) Pistolet: Nazwa kraju wyrazona trzy literowym skrotem okreslona przez MKOI na rekawie T-shirtu/kurtki sportowej
po stronie zwréconej do publicznosci. Kazdy cztonek zespotu powinien posiada¢ flage zwrdcong do publicznosci.

6.18.1.4 Zgtoszenia zespotow.

a) W zawodach moga wzig¢ udziat maksymalnie dwa zespoty z jednej reprezentacji. Cztonkowie druzyny moga by¢
zastgpieni przez innych zawodnikéw zarejestrowanych w zawodach, ale nie pdzniej niz 0 godz. 12:00 na dwa dni
poprzedzajace dzien, w ktdrym planowane jest rozegranie konkurencji.

b) Optata startowa dla kazdej druzyny wynosi 170,00 EUR (3.7.4.1).

6.18.1.5 Formuta konkurencji.

Konkurencje zespotéw mieszanych 10m beda prowadzone w dwdch etapach:
a) Kwalifikacje (dwie czesci)

b) Finat (skfadajgcy sie z meczu o brgzowy i meczu o ztoty/srebrny medal)
6.18.1.6 Rezultat zespotu.

Wyniki zespotu i rankingi w zawodach zespotow mieszanych opierajg sie na tgcznej liczbie punktéw uzyskanych
przez dwoch cztonkéw zespotu.

6.18.1.7 Doradztwo trenerskie.

a) W czasie trwania kwalifikacji, coaching bedzie mozliwy zgodnie z przepisem 6.12.5 (dopuszczalny jest coaching
niewerbalny).

b)Podczas strzelan finatowych, kiedy komentarz prezentera odbywa sie w finale, trener moze jednorazowo (raz na
jeden finat)prosi¢ o przerwe ,time-out” przez podniesienie reki .Trener moze podejs¢ i rozmawiaé z



zawodnikiem/zawodnikami/ na linii stanowisk strzeleckich przez maksymalnie 30 sekund, liczony od podejscia
trenera do zawodnikow.

¢) Czas bedzie kontrolowany przez odpowiedzialnego cztonka Jury, ktéry musi ogtosi¢ ,,Czas” po uptywie trzydziestu
sekund, trener musi natychmiast wréci¢ na swoje miejsce .Jesli jedna druzyna zazgda przerwy na zgdanie, trener
drugiej druzyny moze réwniez podejs¢ i rozmawiac z cztonkami swojej druzyny w tym samym czasie.

Nie wptywa to na mozliwos¢, aby poprosi¢ o wtasng przerwe.

6.18.1.8 Niesprawnosci.
a) Niesprawnosci w kwalifikacjach beda traktowane zgodnie z przepisem 6.13.

b) Niesprawnosci w meczach finatowych beda rozpatrywane zgodnie z przepisem 6.17.1.6.
(Tylko jedna rozpoznawana /UZNANA lub NIEUZNANA/ niesprawnos¢ jest dozwolona dla kazdej druzyny podczas
meczu medalowego).

6.18.1.9 Skargi i protesty dotyczace EST

a) Reklamacje dotyczace EST podczas kwalifikacji beda rozstrzygane zgodnie z 6.16.5.2.

b) Patrz przepis 6.18.4.7 dotyczacy reklamacji na EST podczas finatowych meczéw medalowych.

6.18.1.10 Protesty.

a) Protesty podczas kwalifikacji bedg rozstrzygane zgodnie z przepisem 6.16.

b) O wszelkich protestach podczas Finatéw decyduje Jury zgodnie z przepisami 6.17.1.10.d i 6.17.6.
6.18.1.11 Ceremonia zwyciestwa

Ceremonie zwyciestwa w konkurencjach zespotéw mieszanych 10m odbeda sie zgodnie z przepisem 6.17.7.
6.18.2 Kwalifikacje-czes¢ 1

6.18.2.1 Lokalizacja.

Kwalifikacje beda odbywaty sie na strzelnicy kwalifikacji w jednej lub kilku zmianach.

6.18.2.2 Przydziat stanowisk strzeleckich.

a) Stanowiska strzeleckie druzyn zostana przydzielone w drodze losowania komputerowego zgodnie z zasadg 6.6.6
b) Druzyny z tego samego kraju /reprezentaciji/ nie moga by¢ ustawione obok siebie.

c) Cztonkowie kazdej druzyny strzelajg obok siebie

6.18.2.3 Wezwanie na stanowiska.

a) Dla kazdej zmiany w kwalifikacjach, SGO wzywa zawodnikéw na stanowiska na pietnascie (15) minut przed
planowanym czasem rozpoczecia.

b) Zawodnicy maja (5) pie¢ minut na ustawienie sprzetu na swoich stanowiskach strzeleckich

¢) Zawodnicy nie moga wyjmowac karabinu/pistoletu ani umieszczac¢ zadnego wyposazenia na stanowisku dopoki
SGO nie wezwie ich na linie stanowisk strzeleckich.

d) Po wezwaniu zawodnikéw na linie ,wolno im wyja¢ bron i usunaé wskazniki bezpieczenstwa, strzela¢ na sucho,
prowadzi¢ ¢wiczenia z bronig przed rozpoczeciem czasu przygotowawczego i na strzaty prébne.



e) W strzelaniach finatowych zawodnicy nie moga usuwac wskaznikdw bezpieczenstwa ani strzela¢ na sucho do czasu
rozpoczecia czasu na przygotowanie i strzaty probne

6.18.2.4 Czas przygotowawczy i strzaty probne.

Zawodnicy maja (10 ) dziesie¢ minut czasu na przygotowanie sie i na nieograniczona liczbe strzatow prébnych przed
rozpoczeciem meczu

a) Czas przygotowawczy i strzaty prébne muszg konczy¢ sie trzydziesci (30) sekund przed oficjalnym czasem
rozpoczecia meczu.

b) Kontrole przed zawodami wykonywane przez sedziéw muszg by¢ zakorczone w ciggu pieciu (5) minut przed
rozpoczeciem czasu przygotowawczego i na strzaty probne

¢) Czas na przygotowanie i strzaty prébne rozpoczyna sie na komende: ,,CZAS PRZYGOTOWAWCZY | NA STRZALY
PROBNE....START”. Zaden strzat nie moze zosta¢ oddany przed komends ,,START”.

d) Jezeli zawodnik odda strzat przed komenda ,,START” na przygotowanie i strzaty prébne, pierwszy strzat oceniany
musi by¢ zaliczony jako chybiony(0). Jesli w gre wchodzi bezpieczenstwo zawodnik moze zostac zdyskwalifikowany.

e) Po dziewieciu minutach i trzydziestu sekundach czasu przygotowawczego i na strzaty probne SGO musi ogtosi¢
,»30 sekund”

f) Na koniec czasu przygotowawczego i na strzaty probne, SGO musi poda¢ komende ,,KONIEC CZASU
PRZYGOTOWAWCZEGO | NA STRZALY PROBNE...STOP”. Nastepnie w ciagu okoto trzydziestu (30) sekund nalezy
zresetowac tarcze do strzelania konkursowego.

g) Jezeli zawodnik odda strzat po wydaniu komendy ,,KONIEC CZASU NPRZYGOTOWAWCZEGO | NA STRZALY
PROBNE..STOP i przed komenda ,,STRZAtY OCENIANE..START”, strzat nie moze byé¢ liczony jako strzat w konkurencii.

6.18.2.5 Liczba strzatow ocenianych i czas konkurencji.

a) W czesci 1 kwalifikacyjnej kazdy cztonek druzyny odda (30) trzydziesci strzatéw ocenianych (60 strzaféw fgcznie na
druzyne) w czasie do trzydziestu (30) minut. Kazdy zawodnik strzela niezaleznie od swego partnera.

6.18.2.6 Punktacja.

W rundach kwalifikacyjnych stosuje sie punktacje dziesietng (Przepis 6.3.3.1) w konkurencji karabinowej. W
konkurencji pistoletowej stosuje sie punktacje catkowita.

6.18.2.7 Ranking zespotowy

a) Wyniki kazdego cztonka zespotu zostang zsumowane, a wyniki zespotu zostana sklasyfikowane .Osiem (8) najwyzej
sklasyfikowanych druzyn przejdzie do 2 czesci kwalifikacji

b) Remisy beda rozstrzygane przez zastosowanie zasady 6.15.1 do wynikow zespotu (fgczny wynik dwéch czfonkow
zespoftu)

6.18.3 Kwalifikacje —czes¢ 2
6.18.3.1 Procedura

Powinna by¢ dziesieciominutowa (10) przerwa pomiedzy czescig kwalifikacyjng 1, a poczatkiem czasu
przygotowawczego i na strzaty prébne czesci 2. Osiem (8) najwyzej sklasyfikowanych druzyn z czesci kwalifikacyjnej 1
zajmie stanowiska strzeleckie tak, aby byty ustawione obok siebie, z rezerwowym stanowiskiem strzeleckim
pomiedzy druzynami. Cztonkowie kazdej druzyny strzelajg obok siebie. Stanowiska strzeleckie dla kazdej druzyny s



przydzielane losowo wg losowania komputerowego. Zawodnicy ,ktérzy nie kwalifikujg sie do czesci 2, powinni zabrac
swoj sprzet z linii stanowisk strzeleckich tak szybko jak to mozliwe.

6.18.3.2 Wezwanie na linie stanowisk strzeleckich.

Zawodnicy zostang wezwani nha linie (10) dziesie¢ minut przed planowanym czasem startu czesci 2. Jesli jest tylko
jedna zmiana czesci 1 kwalifikacji i warunki sprawiaja, ze jest to wygodniejsze, zawodnicy powinni pozostac na
swoich stanowiskach strzeleckich na czes¢ 2. W tym przypadku SGO poda komende zawodnikom: ”Zajmijcie pozycje”
pie¢ (5) minut przed planowanym czasem startu do czesci 2.

6.18.3.3 Czas na przygotowanie i strzaty probne.

Jesli zawodnicy zmienig stanowiska po czesci 1 kwalifikacji, beda mieli (7) siedem minut na ustawienie sprzetu,

a nastepnie trzy (3) minuty na strzaty prébne. Zawodnicy, ktorzy pozostang na swoich stanowiskach strzeleckich
po czesci 1 kwalifikacji, bedg mieli dwie(2) minuty na zajecie swoich pozycji, a nastepnie trzy(3) minuty na strzaty
prébne.

6.18.3.4 Liczba strzatbw probnych i czas strzelania.

W czesci 2 kwalifikacji kazdy cztonek druzyny strzela dwadziescia (20) strzatdw ocenianych, (40 tacznie strzatdw na
druzyne), w czasie do dwudziestu (20) minut.

6.18.3.5 Punktacja.
a) Punktacja bedzie taka sama jak w czesci 1 (przepis 6.18.2.6.)
b) Wyniki druzynowe w 1 czesci kwalifikacji nie sg przenoszone do czesci 2. Wszystkie zespoty zaczynajg od zera.

¢) Wyniki kazdego cztonka zespotu zostang zsumowane, a wyniki zespotu zostang sklasyfikowane.
Cztery (4) najwyzej sklasyfikowane zespoty przejda do strzelan finatowych.

d) Druzyny z miejsc 1 i 2 bedg rywalizowac ze sobg o Ztoty Medal

e) Druzyny z miejsc 3 i 4 zmierza sie z soba w rywalizacji o Medal Bragzowy.

6.18.4 Finat (mecze medalowe)

Finat sktada sie z strzelania o Bragzowy Medal, po ktérym nastepuje rywalizacja o Ztoty/Srebrny Medal.
Procedura przeprowadzenia obu strzelarn medalowych bedzie taka sama.

6.18.4.1 Lokalizacja.

Finaty druzyn mix w karabinie i pistolecie pneumatycznym 10m powinny by¢ jesli to mozliwe, przeprowadzone
na strzelnicy finatowej. Wyniki musza by¢ widoczne dla obu cztonkdéw kazdego zespotu na polu gry.

6.18.4.2 Procedura
a) Numery startowe nie beda uzywane w meczach medalowych.

b) Zawodnicy bioracy udziat w meczu o medal brazowy i ich trenerzy moga umiesci¢ swoj sprzet na wyznaczonych
stanowiskach strzeleckich co najmniej (15) pietnascie minut przed planowanym czasem rozpoczecia strzelania.
nastepnie musza opusci¢ stanowiska strzeleckie i czeka¢ na wezwanie na linie stanowisk.

¢) Zadne torby ani pudta transportowe nie moga by¢ pozostawione w polu gry.
6.18.4.3 Osoby oficjalne w finatach.

Prowadzenie i nadzor nad finatami druzynowymi mix ,bedzie zgodne z przepisami 6.17.1.10.



6.18.4.4. Zgtoszenie i godziny rozpoczecia finatdw.
a) Czas rozpoczecia finatu to moment, w ktérym SGO zaczyna wydawacé komendy do pierwszego strzatu ocenianego.

b) Wszystkich osmiu zawodnikdw, ktérzy zakwalifikowali sie do finatu, musi zgtosié¢ sie na strzelnice finatowg w
strefie przygotowawczej z catym niezbednym sprzetem, co najmniej trzydziesci (30) minut przed czasem rozpoczecia.
Od wyniku zostanie odjeta kara 2 dwoch punktow od pierwszej serii ocenianej, jesli jeden lub dwdch cztonkow
zespotu nie stawi sie na czas. Kazdej druzynie moze towarzyszy¢ jeden trener.

¢) Jesli Ceremonia Zwyciestwa jest zaplanowana po finale, wszyscy zawodnicy muszg zgtosi¢ sie w stroju
reprezentacji narodowej odpowiednim na ceremonie zwyciestwa. Jury musi zakorczy¢ kontrole sprzetu w strefie
przygotowawczej tak szybko, jak mozliwe.

d) Zawodnicy biorgcy udziat w meczu o bragzowy medal lub ich trenerzy muszg umiesci¢ swoj sprzet na
wyznaczonych stanowiskach strzeleckich co najmniej pietnascie (15) minut przed zaplanowanym czasem
rozpoczecia. Nastepnie muszg opusci¢ stanowiska i czekajg na wezwanie na linie.

e) Druzyny na kazdy mecz medalowy i ich trenerzy muszg by¢ wezwani na stanowiska strzeleckie (10) dziesie¢ minut
przed godzing rozpoczecia finatu.

6.18.4.5 Przydziat stanowisk strzeleckich.

a) W meczu o brgzowy medal druzyna ,ktéra zajeta trzecie miejsce po kwalifikacjach powinna zajgé pozycje na
stanowiskach C i D, a druzyna ktéra zajeta czwarte miejsce na stanowiskach F i G.

b) W meczu o ztoty/srebrny medal druzyna ktora zajeta pierwsze miejsce po kwalifikacjach powinni zajg¢ pozycje na
stanowiskach C i D, a druzyna z miejsca drugiego na stanowiskach F i G.

¢) Cztonkowie zespotu moga zmieniac pozycje na strzelaniach finatowych jesli taka zmiana jest potrzebna, ale w
momencie zgtoszenia sie do finatu trener druzyny musi poinformowac o tym Jury RTS, ktory cztonek zespotu bedzie
strzelat po lewej i ktéry po prawej stronie.

6.18.4.6 Punktacja.

a) Wszystkie strzaty w meczach medalowych (zaréwno karabinu jak i pistoletu) beda punktowane wg dziesietnych.
b) Druzyna z najwyzszym wynikiem tgcznym w kazdej rundzie w poréwnaniu z drugg druzyng w finale

zdobywa (2 )dwa punkty, a druzyna przegrywajaca (0) zero pkt.

¢) W przypadku réwnej liczby punktéw kazda druzyna otrzymuje (1) jeden pkt.

d) Pierwsza druzyna, ktora zdobedzie szesnascie (16) pkt. lub wiecej, wygrywa mecz.

e) W przypadku remisu, w ktérym obie druzyny zdobyty (16) szesnascie pkt., mecz bedzie kontynuowany jednym (1)
dodatkowym strzatem oddanym przez obu zawodnikéw zespotu, ktéry zdecyduje o rozstrzygnieciu.

f) Jesli wyniki s nadal nierozstrzygniete, druzyny beda kontynuowac kolejne strzaty do rozstrzygniecia.
6.18.4.7 Skargi na EST podczas finatow.

a) W czasie strzatéw prébnych, jesli cztonek zespotu lub trener reklamuje, lub na strzelnicy technik zauwaza, ze pasek
papier sie nie przesuwa, SGO musi nakaza¢ zawodnikom zaprzestania strzelania i nakaza¢ personelowi technicznemu
usuniecie problemu. Nastepnie nalezy ponownie rozpoczaé strzaty probne.

b) Jesli cztonek zespotu skarzy sie, ze jego tarcza nie rejestruje strzatéw lub zarejestrowata nieoczekiwane zero lub
niewyjasnione chybienie, nalezy podja¢ nastepujace kroki:



¢) Cztonek Jury musi poleci¢ zawodnikowi, ktorego tarcza zle zarejestrowata strzat, oddac kolejny strzat Jesli zostanie
zarejestrowany dodatkowy strzat, wartos¢ dodatkowego strzatu zostanie policzona, a brakujacy strzat zostanie
anulowany. Jesli dodatkowy strzat nie zostat zarejestrowany, Jury musi przerwac¢ zawody i przesung¢ zawodnika na
rezerwowa tarcze.

d) Jesli zawodnik zostanie przeniesiony na rezerwowa tarcze ,gdy jest gotowy do wznowienia strzelania otrzyma
dwie(2) minuty na nieograniczong liczbe strzatéw prébnych. Zawodnik ktory zostat przeniesiony, odda strzat
oceniany w ciggu piecdziesieciu (50) sekund, a nastepnie strzelanie bedzie kontynuowane.

6.18.4.8 Wezwanie na stanowiska strzeleckie.

Osiem (8) minut przed oficjalnym czasem rozpoczecia walki o medale, SGO wezwie wszystkich zawodnikow w finale
na linie stanowisk strzeleckich wydajac komende "ZAWODNICY NA STANOWISKA”. Wszyscy zawodnicy po wejsciu na
stanowiska zatrzymuja sie i zwracaja twarza do publicznosci, po komendzie SGO ,,PANIE | PANOWIE PROSZE
PRZYWITAC ZAWODNIKOW W FINALE PISTOLETU/KARABINU ZESPO£OW MIESZANYCH O BRAZOWY/ZtOTY MEDAL”
Po przerwie na oklaski, SGO wyda komende ,,PRZYJAC POSTAWE”. Zawodnicy muszg wtedy przyjaé postawe do
strzelania na swoich stanowiskach strzeleckich.

6.18.4.9 Czas przygotowawczy i strzaty prébne
Po jednej(1) minucie SGO podje komende” ,, TRZY MINUTY CZASU PRZYGOTOWAWCZEGO | NA STRZAtY PROBNE”.

Po (2) minutach i (30)trzydziestu sekundach, SGO ogtosi: ,,30 SEKUND”. Po trzech (3) minutach SGO wyda komende:
»STOP....ROZtADUJ”

6.18.4.10 Prezentacja zespotéw

Po wydaniu komendy ,,STOP...ROZtADUJ” finalisci muszg otworzy¢ zamki w karabinach/pistoletach i wtozy¢ wskazniki
bezpieczenstwa. Finalisci karabinu moga pozosta¢ w postawie podczas prezentacii, ale musza wyja¢ karabiny

z ramienia i zwroci¢ sie gtowa w kierunku publicznosci. Finalisci pistoletowi musza odtozy¢ pistolety i odwrdcié sie
twarza do publicznosci. Sedziowie muszg sprawdzi¢ ,czy karabiny/pistolety sg otwarte i czy majg wtozone wskazniki
bezpieczerstwa. Spiker przedstawi finalistow SGO i cztonka Jury. Niezwtocznie po prezentacji SGO wyda komende
PRZYJAC POZYCJE”

6.18.5 Procedura walki 0 medale.

a) Jedna (1) minute po zajeciu przez zawodnikéw pozycji, SGO wyda komende:

a) ,,DO PIERWSZEGO STRZAtU OCENIANEGO..£ADUJ pie¢ (5) sekund ,,START”

c) Kazdy cztonek zespotu odda jeden strzat w maksymalnym czasie pie¢dziesieciu (50)sekund
d) Kazdy z zawodnikow moze strzeli¢ pierwszy.

e) SGO moze podac¢ komende ,,STOP” oddaniu strzatu przez wszystkich zawodnikdw.

f) Niezwtocznie po komendzie ,,STOP” druzyna z najwieksza suma punktéw kazdej rundy zostaje ogtoszona wraz
z liczbg punktéw zdobytych.

g) Spiker skomentuje w ciggu 15-20 sekund aktualny ranking zespotéw. Indywidualne wyniki strzatéw nie sg
ogtaszane.

h) Kolejne strzaty bedg powtarzane az do rozstrzygniecia walki o medal.

6.18.5.1 Zakonczenie walki o bragzowy medal.



a) Gdy tylko mecz o brgzowy zostanie rozstrzygniety, SGO poda komende ,,STOP...ZOZtADUJ” oraz ogtasza ,,WYNIKI
SA OSTATECZNE” i podaje ktory zesp6t zdobyt brazowy medal

b) Sedzia musi sprawdzi¢, czy karabiny/pistolety sg otwarte i czy majg wtozone wskazniki bezpieczernstwa.
6.18.5.2 Zmiana pomiedzy meczami medalowymi.

a) Zawodnicy bioracy udziat w meczu o bragzowy medal musza opusci¢ linie stanowisk strzeleckich zabierajac swoje
karabiny/pistolety do strefy przygotowawczej i mogg wrdci¢, aby obejrze¢ mecz o ztoty medal.

b) Po co najmniej pieciu (5) minutach od zakoriczenia meczu o medal brazowy i po sprawdzeniu tarcz przez Jury RTS
i SGO oraz stwierdzeniu gotowosci strzelnicy do dalszego strzelania-walczacy o ztoty/srebrny medal i ich trenerzy
musza mie¢ mozliwos¢ umieszczenia sprzetu na stanowiskach strzeleckich.

¢) Nastepnie musza opusci¢ pole gry i czekaja na wywotanie na linie.
6.18.5.3 Ukonczenie meczu o ztoty/srebrny medal

a) Gdy tylko walka o medale zostanie rozstrzygnieta, SGO podaje komende ,,STOP ..ROZtADUJ” i ogtasza ,,WYNIKI SA
OSTATECZNE”, nastepnie ogtasza, ktry zespét zdobyt srebrny i ztoty medal

b) Sedzia musi sprawdzi¢, czy karabiny/pistolety sg otwarte i czy majg wtozone wskazniki bezpieczerstwa.

¢) Do ztotych i srebrnych medalistéw nalezy dotgczy¢ na polu gry bragzowych medalistow. Jury ustawig ich w szeregu
,podobnie jak w finale indywidualnym dla oficjalnych zdje¢ i mediéw. Zawodnikom mozna zezwoli¢ na trzymanie ich
broni do zdje¢, wiec bragzowi medalisci moga zabra¢ bron z strefy przygotowawcze;.

6.18.5.4 Muzyka na finatach.
a) Na etapie kwalifikacji dopuszcza sie muzyke.
b) Podczas meczéw medalowych nalezy odtwarza¢ utwory muzyczne.

c) Delegat techniczny musi zatwierdzi¢ zestaw utworéw muzycznych. Publicznosé¢ zacheca sie do entuzjastycznego
kibicowania podczas trwania meczéw medalowych.

6.18.5.5 Sprawy niejasne lub sporne.

W sprawach niejasnych lub spornych Jury bedzie rozstrzygaé¢ stosownie do przepisu 6.17 Przepiséw technicznych ISSF

Ttumaczenie: Andrzej Prochnicki



